Pokyny poradatele

Vstup do haly je povolen pouze v salové sportovni obuvi
Zakaz vnaseni skla do hraci haly a pfisny zakaz koureni v prostoru haly.

Systém turnaje
1. ¢ast: Zakladni skupiny (9:30-12:30)

DruZstva jsou rozlosovana do ¢tyf sedmiclennych skupin (A, B, C a D). Ve skupiné kazdé druzstvo odehraje 6 utkani
systémem kazdy s kazdym, utkani se hraji na dvé sady (2:0; 1:1).

V jednotlivych sadach utkani zakladnich skupin ma kazdé z druZstev k dispozici 15 hodd, poté se vitézem sady stava

Vv,

druZstvo s vys$sim pocétem bodu skére. V pripadé rovnosti bod( zaznamena kazdé druzstvo 0,5 vyhrané sady.

DruiZstva, ktera se po odehrani viech utkani umisti na prvnich ¢tyfech mistech skupiny, postupuji do Playoff-1,
druZstva umisténd na patych az sedmych mistech postupuji do Playoff-2.

O vysledném umisténi ve skupiné rozhoduji nasledujici kritéria:
1. vyssi pocet vyhranych sad
2. vyssi pocet dosaZzenych bodU skore
3. vzajemné utkani druzstev ve skupiné
4. vyssi rozdil ve skére, poté je rozhodnuto losem.

2. Cast: Playoff (14:30-18:00)

V Playoff-1 kazdé druzstvo sehraje Ctyfi utkani dle rozpisu (viz nize), utkani se hraji na dvé vitézné sady (2:0; 2:1)
s vyjimkou semifinale a medailovych utkdni (o prvni a tfeti misto), kterd se hraji na tfi vitézné sady (3:0; 3:1; 3:2).

V Playoff-2 kazdé druZstvo sehraje Ctyfi utkani dle rozpisu, vSechna utkani se hraji na dvé vitézné sady (2:0; 2:1).

Prvni sadu vsech utkani Playoff zacina vySe nasazené druzstvo dle vysledk(l ve skupiné.
Pripadnou rozhodujici sadu zacina druzstvo s vyssim skore predchozich sad utkani.

Ve vSech* sadach v Playoff ma kazdé z druzstev k dispozici 15 hodu, poté se vitézem sady stava druZstvo s vys$Sim
poctem bodt skore dané sady. P¥i rovnosti bod( maji druzstva 1 hod navic, az do rozhodnuti, limit 50 zde neplati.

*V pripadné rozhodujici sadé utkdni na tFi vitézné sady neni pocet hodi omezen.

Zvlastni pravidla

= HFisté jsou vybavena oficidlnimi sadami Tactic®, hra jinym, neZ poskytnutym vybavenim neni povolena.
=  KuZelka, kterd skonci mimo prostor hfisté se vraci na hranu hfisté. Tento hraci prostor hristé je ohranicen:
—z vnéjsi a zadni strany znacenou linkou
— z vnitini spolecné strany pomyslnou linii ve vzdalenosti 2 kolikli od znacené stfedové linky.
— z predni strany linii vychozi pozice kuzelek (3,5m)
KuZelky navracené na zadni linku po dotyku sité nebo jiného zafizeni haly se stavi na linku ve vzdalenosti 1 koliku
od ostatnich kuzZelek. Toto pravidlo plati i pro stavéni od zadnich rohd, a to bez dotyku i s dotykem zafizeni.
= KuZelky srazené odrazem koliku nebo ostatnich kuZelek po jejich dotyku sité nebo jiného zafizeni haly se
nepocitaji jako srazené a vraci se zpét na své plvodni misto.
= Preslap — pokud dojde k preslapu tymu, ktery ma v sadé vice, nez 37 bod, je mu skére snizeno na 25 boda,
pokud ma tym 37 a méné bod, povaZuje se hod za netrefeny a druzstvo zaznamend 0 bodd. Tfi po sobé jdouci
zapsané (ohldsené) preslapy jednoho druzstva znamenaji ztratu sady se skérem 0:50.
= Chybéjici ¢len druZstva — pokud jeden nebo vice ¢len(l druzstva neni pfitomen bez herniho diivodu do 5 minut od
zacatku utkani, zacind hra za jejich nepfitomnosti a v dobé jejich tahu se druzstvu pocita netrefeny hod.
= Tfi netrefené hody — po tfech po sobé jdoucich netrefenych hodech druzstva vyhrava sadu souper skorem 50:0.
= Cas na odhoz — druzstvo ma maximum 30s na poradu a odhoz koliku od postaveni kuzelek a pfedani koliku,
poruseni pravidla, po predchozim varovdni, se povazuje za chybéjiciho hrace. Kazdé druzstvo si mliZe jednou za
sadu prodlouZit limit a ziskat tim dalSich 30s. ProdlouZeni se ohlasuje slovné pted nebo na konci ¢asu pro odhoz.
= Srazené kuZelky stavi druzstvo po odehrani svého tahu, pokud se soupefi nedomluvi jinak. Po konci sady stavi
kuZelky druzstvo, které v sadé zacinalo prvnim hodem.



Nasazeni a rozlosovani skupin: Skupina A Skupina B
- — 1 LOBE STAR 2 SEMTAMTUK
DruZstvo CMR ZEBRICEK

LOBE STAR 1 8 Dynamo 7 Lazy Beers
SMTAN LK 2 11 Cernd mamba 10 | TFinactad molkka
MAMAIA 4 15 SojSe 17 Dragon Bilovec
Zﬁmﬁﬁ ? 18 Ofresin 20 Molkky Bystre |
;Z:ai\ejfs g 22 KAS 23 Kamelky
Optimisti 10 28 PROMOLKKY 2 27 PROMOLKKY
Trinactd molkka 11
Cernd mamba 12
PrafeiC drevo = Skupina C Skupina D
21‘](5‘;’ Vypijem ;ﬁ 3 Bilovec HK 4 MAMAJA
Archa Novy Jéin 21 6 SKM Zrug 5 PAMPUCH
Sragon Blovec e 12 Prazské drevo 9 Optimisti
mgm Szz:x :' m; 13 JIZERKY 14 My to Vypijem
CMB NA4 19 Molkky Bystrc Il 16 | Archa Novy Jicin
ol e 24 | Mélkky Novy Jigin 21 CMB
M@lkky Novy Jicin NA7 25 Lazy Bears 26 Metalurg
Lazy Bears SR
Metaluﬂrg SR
O = Losovani skupin 15.3.2026
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